4

->.<-
)

c
2]
&
=
e
-
-
£
Q.
=
—
(J]
-
=
€
olo}
c
[
oo
€
]
-

20 cc|by|sa

Ein ooo(er ﬁfm weckt | nteresse

Einbetten von Tutorials, Objekten, YouTube-Filmen

-

haben viele Vorteile.

Durch das Einbinden von Multimedia-Objekten
kénnen Inhalte auf eine spannende Weise zur
Verfiigung gestellt werden. Tutorials, bei denen
man sieht und hért, wie etwas gemacht wird,

Marlis Schedler, MSc

PH Vorarlberg, Institutsleiterin
E-Learning Beauftragte
marlis.schedler@ph-vorarlberg.ac.at

Software

keine spezielle Software notwendig

Beim Suchen der Multimedia-Elemente sollte auf den
Embed Code geachtet werden — dieser sorgt fiir eine ein-
fache Einbindung. Viele Web 2.0-Anwendungen stellen
diesen Code zur Verfligung.

Hardware
PC, Laptop, Handy, Tablet
(wenn der Code per "iframe" eingebettet wird)

Die Schiler/innen lernen
» Multimediadateien (z.B. Videos, ...) in Lernplattformen,
Webseiten, ... einzubinden.

Hinweise fir den Einsatz
Anleitungen, Feedback, Filme ohne Ablenkung durch
Empfehlungen anderer Filme

1.

Suche einen Unterrichtsclip, den du in die Lernplattform
einbinden mochtest. Gib dazu auf http://www.youtube.de
einen passenden Suchbegriff ein und tiberpriife die Lange
des Filmes und dessen Inhalt.

2.

Wenn du den Film brauchbar fiir den Unterricht findest,
hast du vermutlich bisher den Link kopiert und auf der
Lernplattform oder in die Website eingefligt. Das hat den
Nachteil, dass du direkt auf das YouTube-Portal geleitet
wirst und die Kinder durch die anderen Filme abgelenkt
werden.

3.

Klicke auf ,Teilen®, dann auf ,Einbetten®, und stelle die
gewlinschte Grol3e des Videos ein. Entferne anschlieBend
die Haken bei ,Nach Ende des Videos vorgeschlagene
Videos anzeigen" (Bestes Feature fiir die Schule!!) und bei
LAlten Einbettungscode verwenden” (mit diesem kénnen
Videos auf Apple-Geraten nicht abgerufen werden). Bei
jeder Anderung adaptiert sich der Code.

%- Muitze hékeln lernen mit halben Stébchen
765.879

W Woolpedia - 724 Videos. 1. Auf Teilen klicken
2. Auf Einbetten klicken
% o Tellen Hinzufigen & ut I~

Video teilen Einbetten E-Mail Embed Code (Einbetten Code)

<iframe width="56 A=n/ /v youtube . com
/embed/ptIywBzMVSS order="0"
allowfullscreen></iframe>

/ Beim Andern der GroRe andert sich auch der Code l

Videogrdfie: | 560x315
o Bestes Feature fir die Schule: kein Haken -->

= i es werden keine neuen

7 Erweiterten D: aktivi Videovorschlage am Ende des Filmes gemacht

= Atten Efnbetngscode venvenden [l Der atte Code funktioniert mit Apple nicht |
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4.
Markiere den Code und kopiere ihn per rechtem Maus-
klick und dem Befehl , Kopieren® oder mittels Strg + C.

5

ffne dann die Lernplattform oder die Website, in die du
das Element einfiigen mochtest. Zum Hinzufligen von
Inhalten gibt es einen Editor. Suche dort die Schaltflache
fuir die HTML-Ansicht und klicke darauf. Es 6ffnet sich ein
Fenster, in welches du den Code per rechtem Mausklick
und dem Befehl ,Einfligen® bzw. mittels Strg + V einfligen
kannst.

HTUL-Quelicode bearbeiten

HTML-Quellcode bearbeiten

ABGat [<iframe width="560" height="315" src="//wau.youtube
2 /peT . 1=om 1lowfullscreens</ifrane>

AN ™ 1 2. vorher kopierten Code einfiigen (rechte
I Maustaste - einfiigen oder paste oder Strg V)

&
1. Klick auf HTML (Code] oder speichern
. H’EL
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6.

Jetzt ist nur der Film eingebettet und kann auf der Web-
site oder in der Lernplattform durch Klick auf den Pfeil
gestartet werden.
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Videos auf Lernplattformen sind auch ein inter-
essanter Einstieg zu einem Thema — wie z.B. zu
Vulkanen:

.. €5 IMUSS NoL\Jc Imimex ein \/io()ao Sein ...

Genau auf dieselbe Art konnen auch Slideshows, Vokis
und viele andere Web 2.0-Anwendungen eingebunden

werden.

Vulkane

Vulkanausbriiche || Vulcanoes eruptions

Bitte bearbeite das folgende Thema gewissenhaft in den nachsten drei V

@j Vulkane in Europa

Qﬁ Entstehung von Vulkanen
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Wm ﬁi\r Wte\rrialr\t's%mhw
Einbindhurg von Videos .

... zur Verdeutlichung, zum Bearbeiten in der Freiarbeit
oder fiir zu Hause: So kann jede/r zeitunabhangig den Film
sehen und auch mehrmals anschauen, falls notwendig.

TUTORIALS:

Es gibt hunderte Tutorials, die fiir die Schiiler/innen
geeignet sind, bzw. kannst du auch selbst sehr einfach
mit http://www.screenr.com eine Anleitung erstellen. Der
Vorteil ist, dass die Schiiler/innen die Anleitung stoppen
oder 6fters ansehen konnen.

Auch Schiiler/innen selbst erstellen sehr gerne Tutorials
(ganz nach dem Motto ,,Lernen durch Lehren®), die dann
auf Lernplattformen oder Websites prasentiert werden
konnen.

EINBINDEN VON UBUNGEN:

Super sind die Ubungen von http://www.learningapps.org,
einer Website, mit der interaktive Ubungen sehr einfach
erstellt werden kénnen. Am Ende der erstellten Ubung
findest du den Embed-Code, den du wie oben beschrieben
auf deine Site einbinden kannst.
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! Da% Wiot\ﬁg%te in Kirze

Bei den Anwendungen auf den Embed-Code
achten, Einstellungen treffen, dann den Code
kopieren. Lernplattform oder Webseite starten,
den HTML-Editor aufrufen, Code einfiigen, und
los geht's.

EIN PAAR BEISPIELE FUR ANWENDUNGEN
http://www.jimdo.com
http://www.screenr.com
http://www.learningapps.com
http://www.slideroll.com

Es konnen so natiirlich auch Arbeiten von
Schuler/innen einfach auf Schulwebsites
prasentiert werden.

ACHTUNG AUF DAS URHEBERRECHT!

Nur eigene oder unter Creative Commons
lizenzierte Bilder verwenden, und diese richtig
beschriften!



