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Dalli Hick

Prasentationsprogramme ,anders” eingesetzt

K

Erinnerst du dich noch an die Fernsehshow,,Dalli Dalli“ und
das Spiel ,,Dalli Klick“? Es ging darum, aus Bildschnipseln zu
erraten, um welches Motiv es sich handeln konnte. Dies kann
sehr einfach mit Hilfe eines Prdsentationsprogrammes selbst
erstellt werden. Wie das geht, erfahrst du in diesem Rezept!

<

Ulrike Hobarth, Msc
E-Learning Koordination NMS
Niederosterreich
ulrike.hoebarth@Isr-noe.gv.at

Software
- Prasentationsprogramm, z.B. MS PowerPoint,
OpenOffice Impress, etc.

Hardware
PC

Die Schuler/innen lernen

- Bilder in Prasentationen einzufiigen,

- vorgefertigte Formen wie z.B. Rechtecke einzuarbeiten,
+ Animationen zu erganzen.

Hinweise flir den Einsatz

In Einzelarbeit erstellt jede/r Schiiler/in eigenstandig
eine Folie laut unten angefiihrter Anleitung. Nach Fertig-
stellung prasentiert jede/r das Ergebnis, und die anderen
sollen das versteckte Motiv erraten.

1.

Starte dein Prasentations-
programm, und wahle das
Layout einer leeren Folie
aus. Fiige dein gewahltes
Motiv hinzu, hier zum Bei-
spiel einen Papagei.

Quelle: National Park Service,
U.S. Department of Interior (public domain)

2.

Zeichne neun Rechtecke in
unterschiedlichen Farben. Posi-
tioniere diese Rechtecke genau
so,dass der Papagei hinter den
Rechtecken liegt und zur Ganze
verdeckt wird.

3' Quelle: Ulrike Hobarth
Animiere die Rechtecke so, dass

durch Klick eines verschwindet und somit immer mehr
vom zu erratenden Bild freigibt.

Quelle: Ulrike Hobarth

Beispielhaft sind hier die Animationseinstellungen ,Beim
Klicken verschwinden“ gewahlt.

Hier siehst du die Reihen-
folge, in der die Rechtecke
animiert worden sind.

Quelle: Ulrike Hobarth

5.
Zum Entratseln des ,Dalli Klick“-Spiels muss lediglich die
Entertaste gedriickt werden, damit ein Rechteck nach
dem anderen verschwindet. Die Schaltflache ,Losung®
zeigt das korrekte Ergebnis — hier,,Papagei“—an.
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Quelle: Ulrike Hobarth




