
 

 

 

 

  

 

                                                                                                                                                                                                                                                        

 

 

                                                                                                                                                                                                                                                       

Einladung zur Konferenz  

Serious Games  
for a Humane Europe 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 
Inklusion leben 

 

Die Veranstaltung wird barrierefrei 
gestaltet. Es werden Gebärdensprach- 
dolmetscher*innen zur Verfügung stehen. 
Die Vorträge werden auf Deutsch 
gehalten. Es gibt die Möglichkeit einer 
Simultanübersetzung ins Englische. Setzen 
Sie sich dazu bitte bis zum 15.05.19 mit 
uns in Kontakt.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Veranstaltungsort 

Universität Wien  
Altes AKH  

1.11 Aula am Campus 
Spitalgasse 2a 

1090 Wien 
 

   

                     

 

                     

Donnerstag, 13.06.2019 

9:30 bis 19:30 
Um uns eine bessere Planung zu 
ermöglichen, bitten wir um 
Anmeldung bis 31.05.19 unter: 

+43-1-4277-60044 bei 
Lisa-Katharina Möhlen oder 
ecrisis.biwi@univie.ac.at 
mit Angabe von  
Name, E-Mail Adresse & Institution 
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Zentrale Idee 

Europa ist in der Krise und wir 
setzten uns mit den 
Herausforderungen von sozialer 
Ungleichheit auseinander. Es gilt, 
inklusive Unterrichtssettings zu 
schaffen, an denen alle Personen 
partizipieren können. Mit 
spielerischer Pädagogik und 
digitalen Werkzeugen sollen 
kreatives Denken, Konfliktlösung 
und die Reflexion von Vielfalt und 
Ungleichheit vermittelt werden. 
Weitere Informationen gibt es unter 
www.ecrisis.eu.  

 

Konferenzinhalte 
Vorträge zu inklusionsbezogenen 
Thematiken 

• Aktivismus  
• Geschlecht 
• Kommunikation 
• Menschenrechte 

 
Kurzvorträge & Betreuung der 
Spielstationen:  

• Cologon mit Matthias Steinböck 
• Iconoscope mit eCrisis Team 
• like2be mir Dr. Katja Driesel-

Lange  
• StopTheMob mit Markus Resch 
• Queer Game mit Benedikt Pielenz 
• Village Voices mit eCrisis Team 

 
Podiumsdiskussion: 

• HS-Prof.in Sonja Gabriel 
• Iris Grasel 
• Mitgliedern des eCrisis Teams 

 

Spielerisch soziale Inklusion lernen 

Programm 

09:30  Empfang mit Kaffee & Tee 

09:45  Eröffnung  
(Iris Grasel, Caritas Wien & Ass. 
Prof.in Michelle Proyer, Universität 
Wien)  

10:00 Digitale Spiele und Aktivismus  
(Prof.in Doris Rusch, DePaul 
Universität Chicago) 

10:45 Pause 

11:00  Digitale Spiele und Geschlecht  
(Prof.in Elena Makarova, Universität 
Basel & Dr.in Katja Driesel-Lange, 
Universität Münster) 

11:45  Kurzvorträge 

12:30  Spiele Session mit Mittagessen   

15:30  Spielerische Kommunikation zur 
Förderung von Diversität  
(Prof. Fares Kayali, Universität Wien) 

16:15 Impulsvortrag & Podiumsdiskussion zu 
Digitalen Spielen für Menschenrechte 
und Inklusion  
(HS-Prof.in Sonja Gabriel, Kirchliche 
Pädagogische Hochschule 
Wien/Krems) 

17:30  Gemütliches Spielen & Snacks 

Moderation: Nicole Osimk & Doha Tahlawi     
      (Universität Wien) 
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